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PROFIL

Yazilim gelistirme prensiplerine hakim, algoritmik distiinme becerisi yuksek ve 6zellikle
Mobil Oyun Gelistirme ile Yapay Zeka (Al/ML/GenAl) alanlarina odaklanmig bir
Bilgisayar Muhendisligi 4. sinif 8grencisiyim. Unity & C# ile gelismis oyun mekanikleri
tasarimi; Python, derin 6grenme kutlphaneleri (TensorFlow, Keras, nnU-Net) ve Blyuk
Dil/Goruntu Modelleri (LLM/VLM) ile uctan uca akilll sistemler Uzerinde aktif olarak
calismaktayim. Teorik bilgiyi pratik, glvenli ve dlgeklenebilir projelere donustlirme
motivasyonuna sahip, surekli 6grenmeyi ilke edinmis bir mihendis adaylyim.

EGITIM

Istanbul Saglk ve Teknoloji Universitesi

Bilgisayar Muhendisligi (Turkge) - 4. Sinif (Guz Dénemi)
2022 - Devam Ediyor

iS / STAJ DENEYIMi
Istanbul Sagluk ve Teknoloji Universitesi (ISTUN) | AR-GE Birimi

AR-GE Stajyer Bilgisayar Mthendisi
Temmuz 2025 — Agustos 2025 (20 s Giinii)

e Medikal Yapay Zeka & Segmentasyon: Karaciger timorlerinin MR ve Ultrason
goruntuleri Gzerinden otomatik tespiti amaciyla derin 6grenme sureglerinde
gorev alindi; U-Net ve nnU-Net mimarileri kullanilarak veri 6n isleme,
normalizasyon ve parametre optimizasyonu adimlariyla segmentasyon
modelleri egitildi.

e Hibrit GenAl & VLM Raporlama Sistemi: Karaciger ultrason goruntulerinden
fibrozis evrelemesi yapan ve otomatik klinik rapor Greten hibrit bir yapay zeka
sistemi kurgulandi. Bu dogrultuda CNN siniflandirma guicu ile Google Gemini
(VLM) modelinin metin Gretim kabiliyeti entegre edildi.

e Gelismis Prompt Miihendisligi: Blyuk Dil ve Goruntt Modellerinin (VLM)
arettigi klinik raporlarin tibbi dogrulugunu ve mantiksal gerekgelendirme
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performansini artirmak amaciyla Few-Shot Prompting teknikleri basariyla
uygulandi.

Coklu LLM Mimarisi: Farkli LLM'lerin performans analizi yapilarak en optimum
model olarak Gemini secildi; sisteme birden fazla model paralel calisacak
sekilde entegre edilerek esneklik ve dogruluk orani artirildi.

Glvenli Backend Mimarisi: FastAPIl / Python altyapisinda kullanici kayit
(/register), token tabanli kimlik dogrulama (/token) ve sifre hash'leme
streglerini yoneten APl yapisi (main.py, auth. py) kurgulandi; SQLite veritabani
semasi optimize tablo iligkileriyle yapilandirildi.

Uctan Uca Entegrasyon & Canliya Aum (Deployment): Gelistirilen yapay zeka
modelleri ve veri setleri API'ler vasitasiyla web platformuna baglandi. Sunucu
tarafli konfiglrasyonlar ve arayilz hata dlzeltmeleri (debugging) tamamlanarak
calisan ilk fonksiyonel prototip basariyla canliya (production) hazir hale getirildi.

TEKNIK BECERILER

Programlama Dilleri: C#, Python, Java, C/C++, SQL

Yapay Zeka & Veri Bilimi: TensorFlow, Keras, nnU-Net, U-Net, OpenCV,
Bilgisayar Goru (Computer Vision), LLM & VLM Entegrasyonlarn (Gemini, Llama,
DeepSeek), Prompt Engineering (Few-Shot), LangChain

Oyun Gelistirme: Unity (2D/3D), C# Scripting, Oyun Mekanikleri, UlI/UX
Ydnetimi, State Tasarimlari, Nesne Havuzlama (Object Pooling)
Backend & Veritabani: FastAPI, REST API Tasarimi, SQLite, Veritabani
Modelleme, Kimlik Dogrulama (Auth/Token)

Donanim & Gomiuiliu Sistemler: Arduino, Mikrodenetleyiciler, Sensor
Entegrasyonlari, Akilli Sistem Tasarimi

Araclar & Metodolojiler: Git, GitHub, VS Code, Eclipse IDE, Google Play
Console (Kapali Test Yonetimi)

PROJELER

1. Derleyici (Compiler) ve Ayristirici (Lexer/Parser) Gelistirme Projesi

Teknolojiler: C/C++, Java, Otomatlar Teorisi (Turing Machine, PDA)

Detaylar: Belirli bir gramer yapisina sahip dil kurallarini analiz eden, s6zdizimsel
ve anlamsal ¢ézimleme yapan bir derleyici mimarisi tasarlandi. Pushdown
Automata (PDA) ve Turing makinesi durum gecis mantiklar kullanilarak karmasik
dil kurallarinin dogrulanmasi ve kod analizi stiregleri optimize edildi.

2. Arduino Tabanl Akilli Sera ve Otomatik Bitki Sulama Sistemi

Teknolojiler: C/C++ (Arduino IDE), Mikrodenetleyiciler, Sensor Teknolojileri
(DHT11 vb.)

Detaylar: Mikroislemciler laboratuvar kapsaminda gelistirilen, ortam nemi,
sicakligl ve toprak islakligini gergcek zamanli analiz eden gémulu sistem projesi.



Belirlenen esik degerlerine gore otomatik sulama mekanizmasini devreye sokan,
kaynak optimizasyonu saglayan akilli bir donanim mimarisi kuruldu.
3. Color Switch (Refleks Oyunu)

e Teknolojiler: Unity, C#

e Detaylar: Oyuncunun ekrana dokunarak bir topu yukari dogru kontrol ettigi ve
yalnizca topun rengine uygun hareket eden halkalardan gecebildigi dinamik bir
mini refleks oyunudur. Dinamik renk eslesme algoritmalari, skor/yluksek skor
kayit sistemleri ve hassas ¢arpisma kontrolu (Collision Detection)
mekanizmalari gelistirildi.

e GitHub: github.com/Msdtek/Color-Switch--Unity-

4. 2D Platformer & Princess Rescue Game

e Teknolojiler: Unity, C#

e Detaylar: Temel ziplama, ylurume, fizik tabanli carpismalar ve ok atma/saldiri
mekaniklerini barindiran, seviye tasarimli bir 2D platform oyunudur. Karakter
kontrolculeri (Character Controller), animasyon state makineleri, nesne
havuzlama (Object Pooling) mantigl ve sahneler arasi gecis mimarisi pekigtirildi.

e GijtHub: github.com/Msdtek/2D-PLATFORMER-GAME--Uniyt-

5. Matris Tabanli Labirent Oyunu

e Teknolojiler: Java, Eclipse IDE

e Detaylar: iki boyutlu matris (2D Array) veri yapisi kullanilarak insa edilen bir
labirent simUlasyonudur. Konsol tabanli arayuzde duvarlar, bosluklar ve
karakterler farkli sembollerle haritalandirildi; klavye girdi kontrolleri, gegersiz
hamle bloklamalari ve matris Uzerinde arama algoritmalari uygulandi.

e GitHub: github.com/Msdtek/-Matrix-Based-Princess-Rescue-Game-

6. Gercek Zamanli Maske Tanima Uygulamasi

e Teknolojiler: Python, OpenCV, TensorFlow, Keras

e Detaylar: Canli kamera akisi Uzerinden insan ylzlerini tespit ederek maske
takilip takilmadigini canli olarak analiz eden derin 6grenme projesidir. Goruntu
onisleme, OpenCV Haar Cascades/DNN ile yuz tespiti ve egitilen ikili
siniflandirma (Binary Classification) modelinin gergcek zamanli sisteme
entegrasyonu saglandi.

e GitHub: github.com/Msdtek

DiL BECERILERI

e Tirkge: Ana Dil
e ingilizce: Orta Seviye (B1 - Teknik dokiiman okuma, literatiir taramasi, arastirma
ve gelistirme yapabilme dlzeyi)
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ILGI ALANLARI & CALISMALAR

e Mobil Oyun Gelistirme: Unity Asset Store entegrasyonlari, Hyper-Casual ve
Tycoon oyun mekanikleri, Google Play Console test ve beta yonetim suregleri.

e Uretken Yapay Zeka (GenAl): Prompt Engineering, LangChain ile LLM tabanli
otonom ajanlar gelistirme, yapay zeka destekli veri analitigi ve hibrid model
mimarileri.
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